Nota inicial:
Los jueces de los torneos podrán participar durante el desarrollo de los mismos, en igualdad de condiciones que los participantes. Esto quiere decir que, en principio, cada torneo donde el juez principal esté en partida, existirá durante sus partidas un juez secundario que tendrá competencia completa. Este punto tiene especial relevancia en el torneo de Netrunner.

Crokinole
· Normas:
· Participantes: 4-16
· Juego individual
· Organización
· Si hay 4, 1ª ronda + Final
· Si hay 8, 1ª ronda + Semifinales + Final
· Se juegan 3 partidas por ronda: partida ganada (2), partida empatada (1) y partida perdida (0)
· Si hay empate se jugarán partidas extra para determinar los que pasan a la siguiente ronda.

Danza del huevo
· Normas:
· Participantes: 4-16
· Organización
· Se harán tantas mesas como corresponda según el número de jugadores apuntados.
· Se juegará una partida por mesa. 
· Pasa a la final el jugador ganador de cada mesa.

Samurai Sword
· Normas:
· Participantes: 6-18
· Juego individual
· Organización:
· Cada jugador puede jugar 3 rondas.
· Las mesas de juego se constituirán por sorteo y se rotarán los jugadores en cada ronda.
· El puntaje se establece como corresponde en el propio juego según el número de jugadores.
· En ninguna partida en que un jugador haya sido Shogun podrá volver a serlo, en tal caso se reparten de nuevo los roles.
· En caso de empate se valorarán los criterios:
· Victoria como Shogun
· Mayor número de victorias como Ronin
· Mayor número de victorias como Samurai
· Mayor número de victorias como Ninja
· Por la suerte
Enfundar cartas
· Normas:
· Participantes: Sin límite
· Cada jugador dispondrá de 20 cartas para desenfundar y re-enfundar. Aquel que termine el primero gana.
Descubrir el juego de cada componente
· Normas:
· Participantes: Sin límite
· Cada participante dispondrá de un folio con componentes y partes de distintos juegos. Aquel que determine el mayor número de juegos correctamente gana.
Netrunner
· Normas:
· Participantes: mínimo 6
· Organización:
· http://www.edgeent.com/v2/edge_public/pdf_utilidades/Netrunner/NETRUNNER_REGLAS_TORNEO_1_2_ES.pdf
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