BANG!
Bases del torneo:
· Todos los jugadores han de jugar limpio y adaptarse a las normas cívicas y sociales para que el torneo se desarrolle con normalidad y sea divertido para todos.

· Cada jugador tendrá la oportunidad de jugar 3 rondas.

· Las mesas de juego serán constituidas por sorteo y se rotarán los jugadores en cada una de las rondas según establezca la organización.

· Se utilizarán las reglas oficiales para torneos creadas por daVinci Games, distribuidor oficial del juego original con su sistema de puntuaciones, a excepción de que solo se jugarán 3 partidas por jugador.
Reglas de torneos:
Las reglas de torneos están explicadas en la siguiente tabla y las líneas que le siguen para una mayor claridad en castellano.
	Roles
	Si la ley gana
	Si los forajidos ganan
	Si el renegado gana

	Sheriff obtiene:
	1.500 x número de forajidos
	---------------------
	100 x número de jugadores

	Alguacil obtiene:
	1.000 x número de forajidos (a)
700 x número de forajidos (b)
	---------------------
	-----------------

	Forajido obtiene:
	--------------------------
	1.000 x número de forajidos (a)
800 x número de forajidos (b)
	-----------------

	Renegado obtiene:
	400 x número de jugadores (c)
	300 x número de jugadores (a)
	1.000 x número de jugadores


(a) Solo si está vivo al final del juego
(b) Solo si el jugador ha sido eliminado durante el juego
(c) Solo si ha llegado al enfrentamiento final con el Sheriff

Penalización extra para el ayudante desleal: Si el Alguacil del Sheriff mata a éste, recibe una penalización de 5.000 puntos.

En ninguna partida un jugador que haya sido Sheriff puede volver a serlo, en tal caso se volverían a repartir los roles.

En caso de empate se valorarán los siguientes criterios:

· Victoria como Sheriff

· Mayor número de victorias como renegado

· Mayor número de victorias como alguacil

· Mayor número de victorias como forajido

· Por la suerte
